Lav en tegneserie eller et spil

Beskriv en ung nydanskers vej gennem Produktionsskolen fra første dag til udslusning (og tilsvarende i andre skolesystemer). 

a) hvilke modstande, forhindringer, faldgrupper etc.

b) beskriv ved hvert muligt stop 

c) hvilke overvejelser og interventioner der er mulige, så den unge fastholdes i et positivt forløb.

d) Illustrer forløbet – enten som en tegneserie eller et brætspil
